
一般財団法人臨床試験支援財団主催
第15回研修会 参加体験型ワークショップ

第5回 ゲームで学ぶ
臨床研究/治験のリスクマネジメント

～研究不正を起こさない、起こさせないために～

◆ 日時：2026年4月11日(土） 10：00～17：00
◆ 場所：北里大学白金キャンパス（東京都港区白金５－９－１）

プラチナタワー12階 3125会議室 MAPはこちら

◆ 参加対象：CRC、CRA、品質管理、マネージャー等、本テーマに関心のある方
◆ 定員：60名（現地開催のみ：定員になり次第締め切ります）
◆ 参加費：5,000円（税込）

◆ 申し込み：申し込みはフォーム（こちら）から ※応募〆切：4/3（金）、振り込み〆切：4/6（月）

申し込みフォームよりお申し込みの上、4月6日（月）までにお振り込みください。

振り込み先は申し込み完了メールをご確認ください。

なお、参加費振り込み後は返金できませんのでご了承ください。

◆ 本ワークショップは講演聴講とグループディスカッションを主体としています。
内容に関するプロモーション動画を作成しましたのでご参照ください。

お問い合わせ：一般財団法人臨床試験支援財団 研修委員会

Mail：info-ctpf.arikata@ctpf.or.jp

臨床試験支援財団では、臨床研究や治験の信頼性を確保し、研究参加者や社会から信頼される研究環境

を守ることを重要な使命としています。臨床研究や治験は、よりよい治療や疾患の予防につながるエビデ

ンスを創成し、最終的には患者さんにメリットをもたらす取り組みです。しかし、研究不正や倫理違反など

の問題が発覚すると、関係機関や社会に大きな影響を与えるだけでなく、研究参加者の協力が水泡に帰

し、人々の健康に被害を及ぼす重大な問題につながるおそれがあります。

このような事態を防ぐことを目的として、当財団では、研究不正を起こさない／起こさせないための参

加体験型ワークショップを開催してまいりました。このたび、第5回を下記のとおり開催いたしますのでご

案内いたします。本ワークショップは、2025年に開催されたワークショップと基本構成は同じ内容ですが、 

ブラッシュアップしたプログラムを予定しています。今回も、ネットワーキングや交流を目的とした集合形

式での開催となります。ゲームで体験する“研究不正を防ぐ力”を一緒に身につけましょう！

奮ってご参加ください！！

申し込みフォーム

＊本ワークショップは、下記について申請予定です。

・日本臨床薬理学会認定ＣＲＣ制度が認める研修会、・JASMO公認CRC・SMA更新ポイント対象研修会

・ARO協議会認定StM単位取得セミナー

わくわく楽しく
Research Integrityを身につける！

2026年度現地開催

プロモーション動画

https://www.kitasato-u.ac.jp/jp/campus-guide/sirokane.html
https://forms.gle/g8HLXmia78GPHyiq6
mailto:info-ctpf.arikata@ctpf.or.jp
mailto:info-ctpf.arikata@ctpf.or.jp
mailto:info-ctpf.arikata@ctpf.or.jp
https://forms.gle/g8HLXmia78GPHyiq6
https://vimeo.com/1161406713/4fc27f3a7d?share=copy&fl=sv&fe=ci


一般財団法人 臨床試験支援財団主催
参加体験型ワークショップ

ゲームで学ぶ臨床研究/治験のリスクマネジメント

日時：2026年4月11日(土） 10：00～17：00 （受付開始：9:30）

プログラム

1 受付開始

2 開会の挨拶：作広 卓哉 （臨床試験支援財団研修委員会委員長）

3 オリエンテーション（ワークショップについて、本日の流れ）

4 事前講義：公正な研究活動を推進するために
氏原 淳 （臨床試験支援財団/北里大学北里研究所病院）

5 グループワーク１ 不正発生の経緯を考える

6 昼休み

7 グループワーク２ 結果の共有

8 グループワーク３ 不正防止について考える

9 グループワーク４ 結果の共有

10 終わりの「ひとこと」：ルールの向こう側にあるもの

中野 重行 （臨床試験支援財団理事長）

11 閉会の挨拶 ： 渡辺 敏彦 （臨床試験支援財団研修委員会）

※ 午後は適宜休憩時間を設けます。

《2025年度の様子と参加者の感想》

当然の倫理だと思っていたことも、
あらためて学び直すことが

出来ました。

集合形式で一体感を得やすく、
対話が活発で良かったです。
一人では気づけないことにも

気づけました。

ゲーム企画が楽しかった！

知識から、行動へ。体験で身につけるリスクマネジメント！

あなたが主役の
体験型ワークショップです！
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